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https://sites.google.com/
https://sites.google.com/


 Бесплатный доступ;

 Простой и доступный интерфейс;

 Возможность встраивать документы, карты, 

приложения, видео и др.





Перейти на главную

https://sites.google.com/view/sinyavino-museum/главная-страница?authuser=0


- проблемное задание с элементами ролевой 

игры, для выполнения которого используются 

информационный ресурсы Интернета.

Я.С. Быховский



Этапы разработки веб-квеста

Шаг 1. 
Определение 

темы

Шаг 2. 
Создание 
заданий

Шаг 3. 
Подборка 

источников 
информации

Шаг 4. 
Создание 
системы 

оценивания

Шаг 5. 
Создание 
веб-квеста



 Zunal (http://www.zunal.com/ )

 Jimdo (https://www.jimdo.com/ )

 Online Test Pad (https://onlinetestpad.com/)

 Quizizz (https://quizizz.com/)

 Google Forms (https://docs.google.com/forms/u/0/)

 LearningАpps (https://learningapps.org/)

http://www.zunal.com/
https://www.jimdo.com/
https://onlinetestpad.com/
https://quizizz.com/
https://docs.google.com/forms/u/0/
https://learningapps.org/


 Создан для поддержки обучения и преподавания с 

помощью небольших общедоступных интерактивных 

упражнений с помощью разработанных шаблонов. 

 Данные упражнения создаются онлайн и в дальнейшем 

могут быть использованы в образовательном процессе 

по прямой ссылке или QR-коду. 





 Шаблоны

 Примеры игр

 Подробные инструкции 





 Может быть пройден как самостоятельно, так и во 

время экскурсии.

 Применение в качестве вспомогательного средства к 

рассказу или закрепления знаний.

 Вариативность заданий для посетителей разных 

возрастов.

 Соответствие возрастным особенностям и интересам 

школьников (интерактивность и мобильность).


